
 

 

 

 

 

 

Методическое пособие по работе с 
программой Smart Notebook 

 

 

 

 
 

 
 
 

 
 
 



Панель инструментов Smart Notebook 
 

Панель инструментов SMART Notebook позволяет выбирать и 
использовать различные команды и инструменты в окне SMART Notebook. 
В следующей таблице описаны функции всех кнопок панели инструментов в 
панели инструментов SMART Notebook по умолчанию. 
 

 



 

 



 

 



 
 



КАК ЗАГРУЗИТЬ ОБЪЕКТ НА СЛАЙД 
Скачать изображение в интернете – сохранить на рабочем столе – в смарте 
нажать наверху панели  ВСТАВКА – РИСУНОК – и добавляете нужное 
изображение. 

 
 
 
 

КАК СДЕЛАТЬ АНИМАЦИЮ ОБЪЕКТА 
Выделяем нужный объект – нажимаем слева на панели КНОПКУ А – 
выбираем АНИМАЦИЯ ОБЪЕКТА. 

 
 



 
КАК ИЗМЕНИТЬ ЦВЕТ ОБЪЕКТА 

Выделяем нужный объект – нажимаем слева на панели КНОПКУ А – 
выбираем ЭФФЕКТЫ ЗАЛИВКИ (здесь вы можете изменить цвет фигуры), 
если хотите изменить линии объекта, то нажмите ТИП ЛИНИИ. 

 
 
Изменить цвет и линии объекта можно следующим образом: выделить 
объект и нажать наверху панели на ЦВЕТА. 
 

 
 
 

КАК КЛОНИРОВАТЬ ОБЪЕКТЫ 
Выделяем нужный объект – нажимаем правую кнопку мыши – из МЕНЮ 
выбираем БЕСКОНЕЧНОЕ КЛОНИРОВАНИЕ 

 



 
 
 

 
 
 
 

КАК В ОБЪЕКТЕ УБРАТЬ НЕНУЖНЫЙ ФОН 
Выделяем объект - нажимаем правую кнопку мыши – из МЕНЮ выбираем 
ЗАДАТЬ ПРОЗРАЧНОСТЬ ИЗОБРАЖЕНИЯ – щелкаем на части, где нужно 
убрать лишний фон – нажимаем ок.  

 



 
 
 

 
 
 

КАК РАЗДЕЛИТЬ КАРТИНКУ НА НЕСКОЛЬКО ЧАСТЕЙ 
Выделяем объект – нажимаем на панель наверху  ПРОСМОТР – выбираем из 
МЕНЮ ИНСТРУМЕНТ ЗАХВАТА ЭКРАНА – наживаем на ПЕРВЫЙ 
ФОТОАППАРАТ – выделяем ту часть объекта, которую хотим разделить – 
нажимаем на ОТПРАВИТЬ НА ТЕКУЩУЮ СТРАНИЦУ и готово.  



 

 

 
 
 



КАК СОЗДАТЬ ГИПЕРССЫЛКИ НА ОБЪЕКТЫ 
Выделяем нужный объект, на который хотим прикрепить ссылку, на 
дополняющую  его информацию, нажимаем правой кнопкой мыши на объект 
– выбираем ССЫЛКА – либо вставляем в объект веб сайт (ссылка на какое-
нибудь видео), либо делаем ссылку на следующий слайд, либо добавляем 
файл из своего компьютера. После этого выбираете, как будет работать 
ссылка при щелчке мыши на выделенный объект или на угловой значок. 

 

 



 

 
 

КАК ВСТАВИТЬ МУЗЫКУ/ ЗВУК В ОБЪЕКТ 
Выделяем нужный объект – нажимаем правой кнопкой мыши, выбираем из 
МЕНЮ ЗВУК – либо сами записываем свой голос, либо загружаем файл 
мелодии (звука) из компьютера, нажимая на обзор – потом выбираете, как 
будет воспроизводится звук по выделенному объекту или по угловому 
значку. 



 

 
 
 

КАК БЛОКИРОВАТЬ ОБЪЕКТ 
 

Выделяем объект – нажимаем правой кнопкой мыши, выбираем из МЕНЮ 
БЛОКИРОВКА – выбираете, как хотите его блокировать, чтоб объект 
двигался только в горизонтальную сторону или вертикальную и др.  



 
 
 

КАК ИЗМЕНИТЬ ФОН СЛАЙДА 
Нажимаете слева на панель на кнопку А – выбираете необходимый цвет: 
сплошная, градиентная заливка, заливка по шаблону или заливка 
изображением (для этого нужно нажать ОБЗОР и выбрать из компьютера 
необходимую картинку для фона слайда). 

 



 

 
 

 
 



КАК СКРЫТЬ ИЗОБРАЖЕНИЕ 
 

Нажать на верху панели ШТОРКУ, чтобы скрыть изображение. Нажав на 
шторку, вы можете менять ее цвет. 

 

 
 
 

КАК ВСТАВИТЬ ТАБЛИЦУ 
Нажать наверху панели кнопку ТАЛИЦА – выбрать необходимое количество 
строк и столбцов. Если вы хотите скрыть определенный столбик, то нажмите 
правой кнопкой мыши – выберете из меню ДОБАВИТЬ ЗАТЕМНЕНИЕ 
ЯЧЕЙКИ. 



 

 
 
 

 



КАК ДОБАВИТЬ ТЕКСТ НА СЛАЙД 
Нажмите на верху панели на кнопку А – выберете нужный цвет текста, его 
размер, шрифт. НЕ ЗАБУДЬТЕ ПОТОМ ПЕРЕКЛЮЧИТЬСЯ НА КНОПКУ 
СТРЕЛКА, ЧТОБЫ УБРАТЬ ДОБАВЛЕНИЕ ТЕКСТА. 
 

 
 

 
 
 

КАК ПОДОБРАТЬ НЕОБХОДИМЫЙ МАТЕРИАЛ ПО ТЕМЕ 
Нажмите слева на панель, на кнопку ИЗОБРАЖЕНИЕ – вы можете выбирать 
предложенные варианты изображений по темам коллекции: география, люди, 
математика, история и др. – Чтобы добавить выбранное изображение на 
слайд , просто перенесите его на слайд. Также вы можете сами ввести в 
поиск необходимый материал.  



 
 
 

 
 
 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ПРИМЕРЫ ИНТЕРАКТИВНЫХ ЗАДАНИЙ, РАЗРАБОТАННЫХ С 
ПОМОЩЬЮ ИНСТРУМЕНТОВ SMART NOTEBOOK 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



ПРИМЕРЫ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР, СОЗДАННЫХ С 
ПОМОЩЬЮ ПРОГРАММЫ SMART NOTEBOOK 

 
 
Игра для самых маленьких: подобрать ниточку к каждому шарику по 
цвету. 
Ребенок выходит к доске, выбирает нужный цвет и проводит «ниточку» 
маркером или пальчиком. Можно менять количество шариков, их цвет, 
главного героя. Можно заранее нарисовать «ниточки» и перепутать их по 
цвету, тогда задача будет другая — исправить ошибку. 
 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 



 

 

 


